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Intelligenztheorien

® /Iwei-Faktoren- bzw. Generalfaktoren-
Theorie von Spearman

® Modell mehrerer gemeinsamer
Faktoren von Thurstone

® Theorie der fluiden und kristallinen
Intelligenz von Cattell

@ Berliner Intelligenzstrukturmodell von
Jager

Carrolls Three-Stratum-Theorie

Sternbergs Triarchische Theorie der
Intelligenz

® Gardeners Theorie (mulfiple
Intelligenzen)

® Luria

® @




Hochlbegabungsmodelle

@ Drei-Ringe-Modell und
Triadisches
Inferdependenzmodell
(Renzulli)

® Munchner
Hochbegabungsmodell
(Perleth & co)

® Aktiotop-Modell (Ziegler)




Dimensionalitat

® Eindimensionale Modelle (Intelligenz = Begabung)

® Mehrdimensionale Modelle: intellektuelle
Hochlbegabung als mehrdimensionales
Fahigkeitskonstrukt ; intellektuelle Fahigkeiten werden in
eine Reihe verschiedener gleichberechtigter
Begabungstaktoren eingeordnet



Intelligenztheorien

http://contentimg.s3.amazonaws.com/seo_bilder/gehirntraining%20online.jog



Spearman (1904)

® Spearman vermutete, dass den kognifiven
Leistungen ein gemeinsamer Faktor zu
Grunde liegt. Spearman bezeichnete
diesen als ,,allgemeine Intelligenz* und
bezeichnete ihn mit ,,g" (general factor).

® Nach Spearman geht jede Testleistung auf
zwel Faktoren zurUck und zwar auf die
allgemeine Intelligenz (g-Faktor) und auf
eine spezifische Intelligenz (s-Faktor) —
daher die Bezeichnung ,,Zwei-Faktoren-
Theorie".

® Insgesamt gibt es — nach Spearman - so
viele spezifische Faktoren wie Tests bzw.
Aufgabentypen zur Messung intellektueller
Fahigkeiten angewendet werden.

® Aufgabentypen mit hohem g-Gehalt sind
beispielsweise figurale Matrizenaufgaben.




Thurstone (1938) (1)

@ Thurstone war der Meinung, dass sich
Denkleistungen nicht nur durch einen
g- und jewells einen s-Faktor darstellen
lieBen, sondern, dass es mehrere
nebeneinander stehende generelle
Faktoren geben musse.

@ Diese bezeichnete er als
Gruppenfaktoren, die jeweils eine
Lorimdare” (grundlegende) Fahigkeit
widerspiegelten.

® Die Berechnung eines Wertes fur die
Intelligenz (im Sinne eines g-Faktors)
schied daher nach Thurstones
Auffassung aus.

.




Thurstone (1938) (2)

@ Die Intelligenz einer Person konnte seiner
Meinung nach nur als Profil der
Auspragungsgrade einzelner
Primarfaktoren dargestellt werden.

® Inseinen Analysen fand er mehrere
~primare Fahigkeiten“, von denen sich 7
wiederholt belegen lieBen:

> 1. verbales Verstandnis
> 2. Wortflussigkeit

3. schlussfolgerndes Denken, Erkennen
von Regelhaftigkeiten

4. radumliches Vorstellungsvermogen
5. Merkfahigkeit, Kurzzeitgeddchtnis
6. Rechenfdhigkeit

/. Wahrnehmungsgeschwindigkeit
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Cattell (1954)

® 2 Faktoren ersetzen Spearmans ,,g"

> LfluideIntelligenz (abgekurzt: g;). Die fluide Intelligenz ist die
Fahigkeit, sich neuen Situationen anzupassen und neuartige
Probleme zu 16sen, ohne dass gelerntes Wissen eine bedeutsame
Rolle spielt. Sie ist vermutlich weitgehend von Geburt an
angelegt und von kulturellen und gesellschaftlichen Einflussen
unabhdngig.

> ykristalline*Intelligenz (abgekUrzt: g.). Die kristalline Intelligenz
bezeichnet kognitive Fertigkeiten, die durch die Kumulierung
(oder ,Kristallisierung®) von Lernerfahrungen seit der Geburt
entwickelt wurden.

® Die fluide Intelligenz wird vor allem Uber Fahigkeiten wie ,,Indukfives
SchlieBen”, ,,Figurale Beziehungen* und ,Intellektuelle
Geschwindigkeit” gemessen, die kristalline Intelligenz hingegen
starker Uber Fahigkeiten wie ,,Verbales VerstGndnis* oder
~Mechanische Kenntnisse".




Lurao

Das Modell beinhaltet erstens Prozesse der
Aufmerksamkeit, zweitens Prozesse der Codierung,
Speicherung, Integration sowie des Abrufs von
Information und drittens Prozesse der Planung und
Organisation von Verhalten. Erworbenes Wissens (z. B.
Sachwissen) wird beim IVI bewusst aus den
Intelligenzleistungen ausgeklammert.



Cattell (1954) - Beisplelautgalen

Wortschatztest

Welches der Worter passt in seiner Bedeutung nicht zu den ande-
ren?

Hose Wolle Kleid Jacke
Vogel Wolke Ballon Ball

Verbale Analogien
Blatt zu Baum wie Haar zu ?

Wurzel Kof Fell

Saft zu Milch wie Apfel zu ?
Frucht Obst Banane

Beispielaufgaben zur Erfassung von g; Beispielaufgaben zur Erfassung von g.

(nach Penrose & Raven, 1936) (entnommen aus Holling, Preckel & Vock
(entnommen aus Holling, Preckel & Vock (2004))
(2004))



Jager (1967)

Aligemeine Intelligenz Berliner Intelligenz-
strukturmodell nach Jager
(entnommen aus Holling,
Preckel & Vock (2004))

Leistungen “
_ ‘ \/ B Bearbeitungs-
Figural-bildhaft geschwindigkeit
Inhaltliche M Merkfahigkeit Operative

Fahigkeiten Verbal Fahigkeiten
E Einfallsreichtum
Numerisch K Verarbeitungskapazitat

+Operative Fahigkeiten* & ,,Inhaltliche Fahigkeiten®
Jede intelligente Leistung wird durch operative und

inhaltsgebundene Fdhigkeiten bestimmt, jedoch zu verschiedenen

Anteilen.

Operative und inhaltliche Fahigkeit werden miteinander kombiniert,

um verschiedene spezifische Leistungen zu erkldren.



Jager — Operative Fahigkeiten

Bearbeitungsgeschwindigkeit (B): Arbeitstempo,
Auffassungsleichtigkeit und Konzentrationskraft beim Losen
einfach strukturierter Aufgaben von geringem
Schwierigkeitsniveau.

Merkfahigkeit (M): Aktives Einpragen und kurzfristiges
Wiedererkennen oder Reproduzieren von Informationen.

Einfallsreichtum (E): Flexible Produktion von vielfaltigen Ideen
und Losungen fur eine vorgegebene Problemstellung;
erforderlich ist hierfUr die VerfUgbarkeit vieltdltiger
Informationen, ein Reichtum an Vorstellungen und das Sehen
vieler verschiedener Seiten, Varianten, Grunde und
Moglichkeiten von Gegenstdnden und Problemen.

Verarbeitungskapazitat (K): Verarbeitung komplexer
Informationen bei Aufgaben, die nicht auf Anhieb zu I6sen
sind, sondern Heranziehen, vielfaltiges Beziehungsstiften,
formallogisch exaktes Denken und sachgerechtes Beurteilen
von Informationen erfordern.




T

Jdger: Inhaltsgebundene Fahigkeiten

® Anschauungsge denes, figural-
bildhaftes Denken (F): FGhigkeit zum

dessen Bearbeitung figural-bi
und/oder radumliches Vorstellen
erfordert.

® Sprachgebundenes Denken (V): Grad
der Aneignung und der Verfugbarkeit
des Symbolsystems Sprache.

® [ahlengebundenes Denken (N): Grad
der Aneignung und der VerfGgbarkeit
des Symbolsyst



Beispielaufgabe fiir KF (Verarbeitungskapazitiit figural)

Welche der Figuren A bis E kann man aus den Teilen im umrandeten
Kasten genau zusammensetzen? Nur eine Losung ist richtig. Streichen
Sie den Buchstaben unter der richtigen Losung durch!

ém EOAmme

Beispielaufgabe fiir MN (Merkfihigkeit numerisch)

Sie sehen gleich eine Liste mit zweistelligen Zahlen vor sich. Thre
Aufgabe wird sein, sich diese Zahlen gut einzuprégen. Dafiir haben
Sie 1 Minute Zeit!

Spiter sollen Sie alle Zahlen, die Sie sich merken konnten, aufschrei-
ben.

12 4 56 82 34 25 17

Beispielaufgabe fiir EV (Einfallsreichtum verbal)

Fiir viele Berufe braucht man bestimmte Eigenschaften und Fihigkei-
ten. Es gibt aber auch Eigenschaften und Fahigkeiten, die fiir einen
bestimmten Beruf ungiinstig sind.

Sie sollen nun mdglichst viele und sehr verschiedene Eigenschaften
und Fihigkeiten nennen, die ein Vertreter eines bestimmten Berufes
nicht haben sollte. Stichworte geniigen!

Beispielsweise sind fiir den Beruf des Richters mogliche Losungen:
parteiisch, bestechlich, oberflachlich (etc.)

Beispielaufgaben zur Erfassung der Zellen KF, MN und EV
(enthommen aus Holling, Preckel & Vock (2004))

Jager — Aufgabenbeispiele

Losen von Kopfrechenaufgaben:
Fahigkeiten K
(Verarbeitungskapazitat) & N
(zahlengebundenes Denken),
obwohl z.B. die Fahigkeit M
(Merkfdahigkeit) auch in einem
geringen AusmaiB relevant ist, etwa
wenn Zwischenergebnisse im Kopf
behalten werden mussen.

Losen verbaler Analogieaufgaben:
wverarbeitungskapazitat verbal”
positioniert (inhaltliche Fahigkeit V,
operative Fahigkeit K).

Figuralen Matrizentests von Raven
oder CFT 20: KF

wZahlen nachsprechen® aus dem
HAWIK-IIl kann der Zelle MN
zugeordnet werden.
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Carrolls Three-Stratum-Theorie (1993)
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Carrolls Three-Stratum-

Theorie (1993)

®©@ @®
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Drei Schichten der Intelligenz

Auf der Ebene hochster Generalitat (Stratum lll) befindet
sich die allgemeine Intelligenz, die durch komplexe
kognitive Prozesse hoherer Ordnung bestimmt wird.

AUt der zweiten Ebene sind acht Fahigkeiten mittlerer
Generalitat angesiedelt (Stratum |l).

Den acht Fahigkeiten mittlerer Generalitat sind 69 relativ
spezifische Fahigkeiten auf Stratum | zugeordnet.



Sternberg (1997) (1)

® BeruUcksichtigt neben interindividuellen
Unterschieden auch die Interakfion zwischen
intelligentem Verhalten und
Umgebungsvariablen

® Dynamisches Konzept, das nicht unabhdngig

von Umgebungsbedingungen erforscht und
verstanden werden kann.

® Jinteragierende Aspekte, aus denen sich
Intelligenz zusammensetzt:
> die Informationsverarbeifungsfahigkeiten, die
intelligentem Verhalten zu Grunde liegen
(interner Aspekt)

> das Verhdltnis von Intelligenz und Erfahrung
(Erfahrungsaspekt)

> die praktische Anwendung der Intelligenz in
der externen Welt (externer Aspekt).




STern berg ( ] 997) (2) ® Sternberg konnte in verschiedenen

Untersuchungen aufzeigen, dass
intelligentere Personen schneller und
effizienter bei der Losung neuartiger
Probleme sind und im Vergleich zu
weniger intelligenten Personen Zeit
und Kapazitdt gewinnen, um Neues zu
automatisieren, was wiederum Platz
fOr die Verarbeitung weiterer
Informationen schafft.

® Intelligente Personen wissen

demnach, auf welche Weise und zu
welchem Zeitpunkt sie sich an eine
bestimmte Umgebung anpassen

kdnnen. Falls eine Anpassung nicht
gelingt, duBert sich intelligentes
Verhalten entweder darin, die U
zu verandern oder eine neve
Umgebung aufzusuchen. \




Gardener

interpersonell

Verkaufer - Berater
Politiker

existenziell
Philosoph
Spiritueller Fuhrer
Dalai Lama

intrapersonell |
Selbst-bewusste

Mahatma Ghandi Selbst-erkannte

Nelson Mandela Sigmund Freud

e
A
/ korperlich-kinesthetisch

Multiple
Intelligenzen

visuell-riumlich
Navigator
Bildhauer
Architekt
Leonardo daVinei
Michelangelo

Sportler, Tanzer
Schauspieler
Chirurg
Pina Bausch
Christian Bernard

musikalisch-rhythmisch
Musiker
Komponist
verbal-linguistisch Tanzer
Schriftsteller Johann Sebastian Bach
Journalist Wolfgang Amadeus Mozart

naturalistisch
Umweltschutzer
Landwird
Botaniker
Charles Darwin

logisch-mathematisch

Ingenieur

Albert Einstein

Programmierer
Naturwissenschaftler
Aristoteles

Ubersetzer
Johann Wolfgang v. Goethe
Homer







Hochbegabung




Uberdurch-
Nelalaliiiifelals
Fahigkeiten

Renzulli (1978)

® Begabung als Schnittmenge
der drei folgenden Personlichkeits-

merkmale:

- Uberdurchschnittliche Fahigkeiten,
- Aufgabenzuwendung

- Kreativitaf.

® Seinem Modell liegt die Annahme zugrunde, dass eine
Person nicht als hochbegabt geboren wird, sondern
vielmehr hochbegabtes Verhalten entwickelt.
Voraussetzung dafur ist das optimale Zusammenwirken
dieser drei Personenmerkmale

® Als zentrale Persdnlichkeitsmerkmale, die einer
Hochbegabung zugrunde liegen, benennt Renzulli
Uberdurchschnittliche (intellektuelle) FGhigkeiten,
Kreativitdt und Aufgabenzuwendung

Aufgaben-

zuwendung Kreativitat




® Dieses Modell geht von einem
MH BM ( ] 994) ( ] ) mehrdimensionalen Pradiktoren-
Moderatoren-Modell der (Hoch-
|Begabung aus und versucht, die
Bedingungen fur aulBergewdhnliche

Leistungen in verschiedenen Bereichen
abzubilden.

® Pradiktoren:

> intellektuelle FGhigkeiten, kreative
Fahigkeiten, soziale Kompetenz,
Musikalitat, kUnstlerische Fahigkeiten,
Psychomotorik und praktische
Intelligenz.

® Moderatoren:

> Unter Moderatoren werden nicht-
kognitive Personlichkeitsmerkmale und
Umweltmerkmale verstanden.




Stress- Leistungs- Arbeits-/Lern- Priifungs- Kontroll-
bewiltigung motivation strategien angst iberzeugung

Intellektuelle

Fahigkeiten

) e Naturwissen-
—_y Personlichkeits-

Fahigkeiten
.
Soziale

Kompetenz Informatik,
Schach
Musikalitédt Leistungs-

Begabungs-

faktoren bereiche Kunst (Musik,
Psycho- Malen)

motorik

Sprachen

K}'in'stler'ische Uiiwelts
Fahigkeiten ielale
Praktische Soziale Bezie-
Féhigkeiten hungen
Familidre Familien- Instruktions- Klassen- Krit. Lebens-
Lernumwelt klima qualitit klima ereignisse

Hochbegabungsmodell nach Heller, Perleth und Hany (1994)




Ziegler (2009) (2)

Handlungs- Subjektiver
repertoire Handlungsraum

Das Aktiotop einer Person

Komponenten eines Aktiotops (Ziegler, 2009, S. 15)/’




Ziegler (2009) (1)

O]

Hochbegabung wird dem gesamten System aus
Person und der Umwelt, in der sie handelt,
zugeschrieben

Diagnostik und Intervention richten sich auf alle
Komponenten des Aktiotops einer Person.

Das Aktiotop umfasst funf Komponenten:

> [iele, Handlungsrepertoire, Handlungsraum,
Handlungen und Umwelt.

Das Erreichen von Leistungsexzellenz wird nicht durch
die Hohe der Infelligenz bestimmt, sondern durch die
erfolgreiche Bewdltigung von aufeinander folgenden
Lernstufen.

Durch Lernen und Entwicklung wird das individuelle
Handlungsrepertoire stndig erweitert und es werden
dadurch immer hdhere Leistungsniveaus ermoglicht.



Testkriterien und -auswahl




Auswah| von Infelligenztests

@ Testverfahren zur Messung von intellektueller Begabung
unterscheiden sich in der Auswahl der Konstrukte, die jewells
gemessen werden sollen und in den Aufgaben, durch die diese
Konstrukte zu messen versucht werden.

@ Tests zur Erfassung intellektueller FGhigkeiten messen zwar eine
qualitativ angemessene Informations-menge uber die kognitiven
Fahigkeiten, sie konnen jedoch immer nur Ausschnitte des
gefsam’ren iIntellektuellen Potenzials der getesteten Person
erfassen.

® |Ist sich die Testleiterin/der Testleiter dieser Konstrukt- und

Testabhdngigkeit der Ergebnisse bewusst, konnen Intelligenztests
wertvolle Dienste leisten.



Gesamt |Q — Inhaltliche Beschreibung

>130 Weit Hochintelligenz
Uberdurchschnittlich

115-129 Uberdurchschnittlich

85-114 Durchschnittlich

/0-84 Unterdurchschnittlich  Lernbehinderung

50-69 Weit Leichte F70
unterdurchschnittlich  Intelligenzminderung

35-49 Mittelgradige F71
Intelligenzminderung




Vertellung

Abweichungs-IQ-Skala

Normalverteilung der Intelligenzquotienten




Kulturelle Abhangigkeit und
Sprachgebundenhelt — Beispiele

Sprachgebundenheit
Niedrig Mittel Hoch

-Matrizentests -Mosaiktests -Buchstaben
-Durchstreich- -Symbole -Zahlenfolgen
tests suchen

-Zahlen

nachsprechen

Kulturelle Mittel -Rechnerisches

Abhéngig- Denken
keit Hoch -Bilder -Allg. Wissen
ergdnzen -Gemeinsamkeiten
finden
-Wortschatztests
-Allg. Verstandnis
-Begriffe erkennen




Verfahren zur Messung von intellekiuellen
Fahigkeiten

/ http://www.hochbegabten-nomepage.de/gfx/img_intelligenztests.jpg
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Die K-ABC |l




e —

7-18 Jahre

~\ —- Zahlen
i nachsprechen

— Wortreihe

Bausteine zahlen
s (13-18)

) — Rover
~— Dreiecke (7-12)

— Atlantis

— Symbole

Muster ergédnzen

Geschichten
erganzen

Rétsel

Wort- und Sach-
wissen

Erg

« Handbewegungen

« Bausteine
zahlen (7-12)

« GestaltschlieBen
« Dreiecke (13-18)

Intervall

Intervall

* Wortschatz

Hinwels: Die Zahlen |n Klammarn b . .

« Atlantis - Abruf nach

|

:

* Symbole - Abruf nach

3 Jahre

Kernuntertests
Wortreihe

/ Konzeptbildung

F
IVI/FKI —— Wiedererkennen von Gesichtern

Intellektueller
verarbeitungsindex/ | =~ = Dreiecke

Fluid-Kristallin-
\ Atlantis

Index
s Wortschatz (nur FKI)
Ratsel (nur FKI)

Ergdnzungsuntertests

e Zahlen nachsprechen

* GestaltschlieBen

e Wort- und Sachwissen

4-6 Jahre

Kernuntertests

—e Zahlen
nachsprechen

urzzeitgedachtn
N — Wortreihe
/ Konzeptbildung
/ ; Wiedererkennen
(

A von Gesichtern (4)
"\ —= Muster

erganzen (5-6)

§ Rover (6)
Dreiecke

— Wortschatz
— Ratsel

Erganzungsuntertests

 Handbewegungen

Bausteine
zahlen (5-6)

Wiedererkennen von
Gesichtern (5)

GestaltschlieBen

Geschichten
erganzen (6)

Atlantis - Abruf nach
Intervall (5-6)

e Symbole - Abruf nach
Intervall (5-6)

* Wort- und Sachwissen

Hinwels: Die Zahlen in Klammern bezeichnen Altersbereiche




Gir
Langzeit-
speicherung
und -erinne-

Kurzzeitge-

dachtnls

Gv

Visuelle Ver-

arbeitung

Gf
Fluides
Denken und
Problem|s-
sen

|

Kristalline
Fahigkeiten

Visuelles
Gedachtnis

l

[

Raumliche
Zusammen-
hange

Generelles
sequentiel-
les Denken

Mathe-
matisches
Wissen

aktives
Gedachtnis

Ideation/
Ideenbil-
dung

Originalitat/
Kreativitat

Benen-
nungsfunk-
tion

keit

Figurale
Flexibilitat

I

Quantitati-
ves Denken

[

m
wicklung

Serielle
Wahrneh-
mungsinte-
gration

[

Langen-
schatzung

Sinnestau-
schungen

|

Auditive
Fahigkeiten

I

Kulturbe-
zogenes
Wissen

[

Kompetenz
in Geografie

|

Mundliche

Produktion

und Flssig-
keit

[

Kommu-
nikative
Fahigkeiten

Durchzufiihrende Untertests nach Alter
Aufgelistet entsprechend der Reihenfolge in den Testordnern; fettgedruckt = Kerntest, grun = Untertests Wissen/Gc
Abruf nach Intervall Untertests missen in angegebener Reihenfolge durchgefuhrt werden; unten aufgefuhrte Erganzungstests
kdnnen in beliebiger Reihenfolge nach Durchfihrung der Kerntests durchgefuhrt werden

4 Jahre

1 Atlantis

2 Konzeptbildung

S Zahlen nach-
sprechen

6 GestaltschlieBen

8 Atlantis - Abruf
nach Intervall

9 Wortschatz

11 Symbole

12 Dreiecke

14 Wortreihe

15 Muster ergdnzen

17 Symbole - Abruf
nach Intervall

18 Ratsel

1 Atlantis

2 Konzeptbildung

5 Zahlen nach-
sprechen

7 Rover

8 Atlantis - Abruf
nach Intervall

9 Wortschatz

11 Symbole

12 Dreiecke

14 Wortreihe

15 Muster erganzen

17 Symbole - Abruf
nach Intervall

18 Raitsel

7-12 Jahre

1 Atlantis

4 Geschichten
erganzen

5 Zahlen nachs-
prechen

7 Rover

8 Atlantis - Abruf
nach Intervall

10 Wort- und
Sachwissen

11 Symbole

12 Dreiecke

14 Wortreihe

15 Muster erganzen

17 Symbole - Abruf
nach Intervall

18 Ritsel

13-18 Jahre

1 Atlantis

4 Geschichten
erganzen

S Zahlen nach-
sprechen

7 Rover

8 Atlantis - Abruf
nach Intervall

10 Wort- und
Sachwissen

11 Symbole

13 Bausteine zahler

14 Wortreihe

15 Muster erganzer

6 Gestaltschiiefen

17 Symbole - Abruf
nach Intervail

18 Ratsel

3hlen nachsprechen
estaltschlieBen
WVort- und
schwissen

6 GestaltschlieBen
10 Wort- und
Sachwissen

16 Handbewegungen

3 Wiedererkennen von
Gesichtern

10 Wort- und
Sachwissen

13 Bausteine zdhlen

16 Handbewegungen

4 Geschichten
erganzen

6 GestaltschlieBen

10 Wort~ und
Sachwissen

13 Bausteine zahlen

16 Handbewegungen

6 GestaltschlieSen

9 Wortschatz

13 Bausteine zahlen
16 Handbewegungen

9 Wortschatz
12 Dreiecke
16 Handbewegunger!

Hinweis: Die komplette CHC Theorie umfasst 10 memlle (.broad") und 70 spezMsche  (,narrow*) Fahigkeiten. Die In dieser Abbildung
fir Gc, Gv und Gir gezeigten spezifischen Fah (Gc) balspiel Lesen und Schreiben (Grw), Auditori- |

sche Verar g (Ga), und Gt) wurden in d
Aubiidung nicht aufgenommen, well keine dieser generellen Fahiakeiten oder der zuaehdriaen soezificchen F: .(n.l::.:.ﬂ.wnn:sﬁ I




Index |

@ FKI: Der Fluid-Kristallin-Index (FKI) stellt ein Mal3 fur die
generelle kognitive Leistungstahigkeit einer Person auf
der Basis des CHC-Modells dar. Intelligenz wird in
diesem Modell als latente Fahigkeilt verstanden, die
allen kognitiven Leistungen als Gemeinsamkeit
zugrunde liegt. Die Subskalen, die in den FKI eingehen,
erfassen dabei schlusstfolgerndes Denken,
Sprachverstandnis, erworbenes Wissen, visuelles und
auditives Arbeitsgedachtnis, visuelle
Informationsverarbeitung und Lernen.



Index |l

@ IVI: Der infellektuelle Verarbeitungsindex (IVI) stellt ein Mal fOr
umfassende mentale Verarbeitungsprozesse dar, wie sie von Lurio
postuliert wurden. Sein Modell beinhaltet erstens Prozesse der
Aufmerksamkeit, zweitens Prozesse der Codierung, Speicherung,
Integration sowie des Abrufs von Information und drittens Prozesse der
Planung und Organisation von Verhalten. Erworbenes Wissens (z. B.
Sachwissen) wird beim IVI bewusst aus den Intelligenzleistungen
ausgeklammert. Der Index eignet sich deshalb besonders fur solche
Probanden, bei denen Wissensleistungen keine guten Indikatoren fur die
allgemeine kognitive Leistungstahigkeit darstellen. Dies kann z. B. bei
Probanden der Fall sein, die aus anderen Kulturkreisen stammen oder bei
Probanden, die aufgrund von Krankheit oder anderen Umstdnden nicht
in vollem Umfang beschult werden konnten.



Index I

SFl: Der Sprachfrei Index erfasst die kognitive
Leistungstahigkeit einer Person, wobel sprachliche
Prozesse und Fahigkeiten hiertbei sowelt als moglich
ausgeklammert werden. Der Index eignet sich deshalb
hauptsachlich fur solche Probanden, deren sprachliche
Fahigkeiten aufgrund besonderer Lebensumstande (z. B.
Migrationshintergrund, Schwerhorigkeit) keine guten
Indikatoren fUr die allgemeine kognitive Leistungstahigkeit
darstellen.



Fbene |l CHC

® Sequentiell/Gsm: Die Skala Kurzzeitgedachtnis
(Sequentiell/Gsm) erfasst Leistungen des phonologischen
Arpbeitsgedachtnisses.

® Planung/Gf: Die Skala Planung/Gf erfasst die fluide
Intelligenz, d. h. die Fahigkeit zur Planung und zum
schlussfolgernden Denken.

@ Lernen/GIr: Die Skala Langzeitgeddchinis und -erinnerung
(Lernen/Glr) ertasst die Fahigkeit zur Speicherung von
Informationen im Langzeitgeddchtnis und zu deren
Wiederabrut.



Fbene |l CHC

® Simultan/Gyv: Die Skala Visuelle Verarbeitung (Gv)
erfasst die grundlegende Fahigkeit zur Wahrnehmung
visueller Muster und Reize und zum mentalen Umgang
mit diesen Mustern und Reizen.

® Wissen/Gc: Die Skala Kristalline Fahigkeit (Wissen/Gc)
erfasst das Ausmal3 spezifischen Wissens, welches ein
Mensch innerhalb einer Kultur erworbben hat und die
Fahigkeit, dieses Wissen effektiv anzuwenden.
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Die Standardwerte verteilen sich folgendermallen auf die gemessenen Skalen:

Standardwerte (MW= 100, SD= 15)
Sequentiell
Visualisierung/Abstraktes Denken

Lernen

Mira i1st demnach eher schwach beim Abspeichern von Informationen, die im Alltag
kurzzeitig benoétigt werden, hier liegt sie weit hinter thren Alterskolleginnen zurtick, wobei
auffillt, dass sie visuell viel besser abspeichern kann als auditiv (zZB Telefonnummer

merken und/oder Kopfrechenaufgaben losen fillt ihr eher schwer; einen Text lesen und

verstehen, ohne ihn auswendig zu kénnen, fillt ihr leichter). |

Das Lernen (Langzeitgeddchtmis) fillt thr durchschnittlich schwer, 38% der Gleichaltrigen

haben hier mehr Schwierigkeiten, 62% sind gleich gut oder besser beim Lernen von Neuem.




Beir Mira liegt keine Intelligenzminderung vor, sie hat allerdings eine Lernstorung beim

auditiven Verarbeiten von Informationen; das assoziative Gedédchtnis ist allerdings sehr

gut und Visualisierungen erlauben es ihr, gut zu speichern und wieder abzurufen.

In der Schule wird folgendes empfohlen:

Auditive Informationen durch Visualisierungen verstirken (Zeichen, Bilder,...) und

auch auditiv priisentierte Information zu vertiefen mit Texten, Bildern und Zeichen.

Vorschliige:

v" Lesezeichen verwenden
v' Mit Anschauungsmaterial arbeiten
v" Mehrere Sinne miteinbeziehen

v' Visualisierungen




® ADHS

® Autismus

® Visuokonstruktive Storungen

® Storung des Problemldsens und der Konzeptbildung
® Migrationskinder




Die IDS-2
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Kategorien finden







Unpassendes finden
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Figuren 3D




Nachlegen




Emotionen




Stories

1. Aufgabe: Geschenk nicht gemacht

Sagen Sie: ,Schau einmal. Das Miidchen hat den Eltern versprochen, ein Geschenk fiir die Gro8eltern zu basteln. Das

Madchen hat es aber nicht gemacht. Was sollte das Midchen sagen, was wire eine gute Antwort?“ Lassen Sie

den Proban-
den antworten.

Losungsschliissel

3 Punkte

Folgende drei Kriterien werden  Ein oder zwei der folgenden

erfiillt: Kriterien werden erfiillt:

- Entschuldigung + Entschuldigung
/eranderungsbe + Veranderung

grgutmachung . Wledergu

Beispiel: Beispiele:
« Estut mir leid, es wird nicht o Jut mir ‘
or an, ich
1as Geschenk fur




Primiére Emotionen
Emir kann die Emotionen in Kategorien gut und schlecht einordnen und sie an den Bildern
erkennen und benennen. Er kann fiir alle primiiren Emotionen plausible Ursachen und

Strategien fiir deren Umgang nennen.

Sekundire Emotionen
Auch in diesem Untertest kann Emir die Emotionen erkennen und benennen. Allein bel den

Emotionen Schuld und Scham kann er keine plausible Ursache nennen.

Prosoziales Verhalten
Hier kann Emir zu allen Geschichten eine prosoziale Verhaltensweise nennen. Er erkennt alle
prosozialen Lasungen richtig und kann korrekt erklidren warum die Losung in dieser Situation

eine gute Losung ist.

Empathie

Emir 16st alle Aufgaben zur Empathie richtig. Er kann alle Emotionen den Bildern richtig

zuordnen.

Belohnungsaufschub

Emir kann in der Situation gut warten und mit dem Belohnungsaufschub umgehen.

IDS-11

Selbiges ergibt sich mit den IDS-II, auch hier kann er die Emotionen erkennen und Social

Stories sozial kompetent 16sen.

Fallbelspiel
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Figuren suchen

Beispiele:

Ubungszeile:
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DER WISC V

Beispiel fUr einen |Q Test fUr Kinder und
Jugendliche




S -
e Gesamt-1Q/ Gesamtskala

Sprach-
verstandnis

Gemeinsamkeiten Mosaik-Test
finden

Tabelle 1.2:

Kategorien der WISC-V-Untertests

Verarbeitungs- \

- Arbeits-
Fluides Schluss r geschwlndlgke“

folgern geddichtnis
Zahlen Zahlen-Symbol-
nachsprechen Test
Symbol-Suche

Visuell-rauml.
Verarbeitung

Matrizen-Test primarer Untertest

Formenwaage i
Visuelle Puzzles or ] S A
Wortschus: TS Rechnerisches
Denken Buchstaben- Durchstreich-Test

Zahlen-Folgen primarer Untertest

Allgemeines Wissen

Allgemeines

kVerst‘andnls - i‘"leﬂ nachsprechen (ZN)
Zahlen-Symbol-Test (ZST)

(i Primire Indizes Wortschatz-Test (WT)
Verarbei-
tungsge-
schwindigkeit
Zahlen-
Symbol-Test
Symbol-Suche

primarer Untertest

primarer Untertest

primérer Untertest

'F.ormenwnge (FW)
Visuelle Puzzles (VP)
Bilderfolgen (BF)
Symbol-Suche (SYS)
Allgemeines Wissen (AW)

Arbeits- primarer Untertest

gedéchtnis

Fluides
Schluss-
folgern

Visuell-
Raumliche
Verarbeitung

Mosaik-Test

Sprach-
verstandnis -
Zahlen nach- primarer Untertest

Gemeinsam-
sprechen

keiten finden

Wortschatz- Visuelle
Test Puzzles

Matrizen-Test e
primarer Untertest

Formenwaage Bilderfolgen

primarer Untertest

sekundarer Untertest

_ Sekundére Indizes Buchstaben-Zahlen-Folgen (BZF)

sekundarer Untertest

=
\
N

R A8

Quantitatives
Schluss-
folgern

Formenwaage

Rechnerisches
Denken

Auditives
Arbeits-
gedachtnis

Zahlen
nachsprechen

| Buchstaben-
/ | Zahlen-Folgen

Nonverbaler
Index

Mosaik-Test

Visuelle
Puzzles

Matrizen-Test
Formenwaage
Bilderfolgen

Zahlen-
Symbol-Test

py € g

Allgemeiner
Fahigkeits-
index

Ger

Kognitiver
Leistungs-
index

Zahlen

keiten finden

Wortschatz-
Test

Mosaik-Test
Matrizen-Test

Formenwaage

nachsprechen
Bilderfolgen

Zahlen-
Symbol-Test

Symbol-Suche

J

Abbildung 1.1:

Mehrebenen-Struktur der WISC-V

Durchstreich-Test (DT)
Mlgemainu‘vhriﬂildli
Rechnerisches Denk

Anmerkung: Untertests, die in Klammern gesetzt sind, konnen zur Berechnung des Gesamt-IQs als Ersatz fiir einen primiren

Tintortoct horanoerznoen werden

sekundarer Untertest
sekundarer Untertest

sekundédrer Untertest




BITTE ZUORNEN

| Mosaik-Test
Gemeinsamkeiten finden
Matrizen-Test
Zahlen nachsprechen
Zahlen-Symbol-Test
Wortschatz-Test
Formenwaage

Visuelle Puzzles

| Bilderfolgen

Symbol-Suche

| Aligemeines Wissen
Buchstaben-Zahlen-Folgen
Durchstreich-Test
Allgemeines Verstandnis

Rechnerisches Denken

Sprachverstandnis

Visuell-Raumliche Verarbeitung

Fluides Schlussfolgern

Arbeitsgedachtnis

Verarbeitungsgeschwindigkeit

Quantitatives Schlussfolgern

Auditives Arbeitsgedachtnis

Nonverbaler Index

Allgemeiner Fahigkeitsindex

Kognitiver Leistungsindex




Untertest
Mosaik-Test
Gemeinsamkeiten finden

Matrizen-Test

Zahlen nachsprechen

Zahlen-Symbol-Test
Wortschatz-Test
Formenwaage
Visuelle Puzzles
Bilderfolgen
Symbol-Suche
Allgemeines Wissen
Buchstaben-Zahlen-Folgen
Durchstreich-Test

Allgemeines Verstandnis

Rechnerisches Denken



Die WISC-V basiert auf dem Intelligenzmodell von Carrol,
Horn und Cattell (CHC-Modell) und enthalt 15
verschiedene Untertests. Diese Tests lassen sich zu einem
Gesamt-1Q, fUnf primaren Indexwerten und funf
sekundadren Indexwerten zusammenfassen



Wisc V — Ahwendung

® Anwendungsbereiche:

> Beurteilung der allgemeinen kognitiven Funktionsweise
> Intellektuelle Hochbegabung oder Intelligenzminderung

diagnostizieren
> Individuelle Starken und Schwdchen feststellen

@ Nicht selten freten im Bereich hoher Begabung
extreme Leistungsunterschiede zwischen den vier
Indexwerten bzw. den beiden Indexpaaren
(Sprachverstandnis - logisches Denken vs.
Arbeifsgeddchtnis — Verarbeifungsgeschwindigkeit)
auf, was die Interpretierbarkeit des Gesamt IQ
erschwert (Daseking, Petermann & Petermann, 2007).

® Austauschen von Tests moglich (im selben Index)
® Beil Migranten uU zellenweise IQs berechnen



wisc V — Anhwendung

® Zudem hat sich gezeigt, dass Kinder, welche in
anderen Verfahren einen IQ> 130 erreichten, im
HAWIK IV einen niedrigeren |IQ erreichten.

—>Bei Hochbegabten empfiehlt sich daher die
Verwendung des Allgemeinen Fahigkeitsindex
alternativ zum Gesamt IQ, da fur zwel Drittel der
Begabten (IQ>120) der AFI hdher ausfdllt als der
Gesamt |Q. Der Zusammenhang mit der fluiden
Intelligenz scheint hier besser gegeben zu sein.

® Bei den Aufgaben zum Arbeitsgeddachtnis kdnnen
Deckeneffekte nachgewiesen werden, da die
Aufgaben fuUr dlfere hochbegabte
Kinder/Jugendliche nicht hinreichend schwer sind.




Gesamt-lQ vs. AFl = Allgemeiner

Fahigkeitsindex

Differenz zwischen hochstem und
niedrigstem Index-Wert 2 23 IQ-Punkte?

Differenz zwischen Sprachverstandnis (SV)
wahrnehmungsgebundenem logischem
Denken (WLD) < 23 IQ-Punkte

Berechnung des AFI;

Interpretation des AFl als zuverldssigen
Kennwert der kognitiven Leistungsfahigkeit

Interpretation des
Gesamt-IQ als besten
Kennwert der
kognitiven
Leistungsfahigkeit

Index-1Q als bester
Kennwert der
spezifischen
kognitiven
Leistungsfahigkeit




THINK

®© Gruppenfestung
® Testet in den hohen Bereich
® 3 Teile =

(figural/ numerisch/verbcnl)\

® Grundschulalter




Ein Bild aus der ersten Reihe passt zu einem Bild aus
der zweiten Reihe. Kreuze die zwei Bilder an, die zu-
sammengehdren — in jeder Reihe eins!










| —

Wenn die Figur schwarz oder gestreift ist, ist sie weder
ein Kreis noch ein Dreieck.




Auf welchem Bild sieht man die Schliisselbeine?
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Laura hat zwei Meerschweinchen, die zusammen ein
Packchen Futter pro Tag brauchen. Wie viele Packchen

Futter wiirde Laura fiir acht Tage brauchen, wenn sie
noch ein drittes Meerschweinchen hatte?




Welche Zahl fehlt in dieser Reihe? 1,2, 4,7, ., 16

14




Ich bin um 15 Uhr auf dem Spielplatz verabredet und
bin pinktlich da. Aber mein Freund kommt nicht! Als er
nach einer Viertelstunde immer noch nicht da ist, mache
ich mich auf den Weg zu ihm. Nachdem ich sieben
Minuten gegangen bin, treffe ich ihn, und wir beide
gehen sofort zurlick zum Spielplatz. Wie viel Uhr ist es,
als wir dort ankommen?

- = il 1 ] |
15:22 \15:35| 1539, '|15:14.| 115:29

|
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Anwendung

Prozent rlchtlg/flgural Prozent rlchtlg/verbal Prozent richtig / numerlsch Eignung

116,00
113,00
113,00
113,00 geeignet - |
113,00 m
111,00
111,00 m
logool  oe o7  058geeignet-1 |
106,00
103,00
10300 058 058 @ 058geeignet-| |
101,00
toto0] o058 058  0SOgeeignet-1 |
totoo] o3 088  075[geeignet-1 |
101,00
98,00
96,00
9%, 00 eelgnet al
9300l 058




DIE SPM und die INSBAT (Il)

Beispiele fur IQ-Tests fur Erwachsene

Live-Beispiele am PC




Der SON

Beispiel fUr einen |Q Test fOr Kinder




SON 5.5-1/

® Abstraktes Denken
(Analogien, Kategorien)

® Konkretes Denken
(Situationen,
Bildergeschichten)

® Raumliches Denken
(Mosaiktest, Zeichenmuster)

® Perzeption (Suchbilder)
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Danke furs Dabeisein!
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